
Git完整教程  
1. Git概述  

1.1 为什么要了解Git  

试想一下下面的场景，我们在生活中应该经常遇到类似让人马上起高血压的场景。我们做了很多版的方

案，未来可能还要修改，可能改着改着发现还是之前的比较好。因此，我们对产生的所有方案都不敢删
掉，自己又只能通过这种手动修改标题的方式做最原始的版本管理，最后亲手培养出这么一张“美妙绝
伦”、“秒治高血压”的画面。

那么，能不能让软件去帮我做版本管理呢？不要再让我去体会这痛苦的一切~ 答案是肯定的。目前主流的
版本管理主要有两个：SVN和Git。二者存在一些差异，但这里并不想要聊SVN，所以就不谈了，还是专
注到git工具中来。

1.2 Git发展史  

有一个很重量级的软件叫做 Linux(如果你了解过计算机，你肯定知道这个内核开源项目)，这个软件是有
很多人合作来进行更新的。试想一下，如果你和很多人一起写一个故事，任何人都可以看到，并可以往

里面写东西，这个故事还要在不同阶段发布不同版本的故事内容，这听起来就困难重重，如果我告诉
你，你和这些人都不认识，也基本上没有见过，是不是感觉这个项目真的太难把控，往前推进了？

Linux在最初版发布后，很多人参与功能扩展、后续更新，也遇到了这个问题。当时，绝大多数的 Linux 
的维护工作都花在了提交补丁和保存归档这些繁琐事务上（1991－2002 年间）。简单说，就是有一个专
门负责审核、控制版本号的任来做这些事。

但是历经十年发展，这个项目已经非常非常庞大了，人工去管理也有着巨大的困难。于是，2002年起，
他们开始用一个叫做BitKeeper的软件进行版本管理和维护。
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可是，2005年，BitKeeper的开发公司不给免费使用了，如果参与者要交钱去做事(试想一下让你付费上
班)，那参与的人肯定就跑光了。所以，Linux负责人、缔造者Linus Torvalds就下定决心自己从0开始做
一个版本控制的软件，这样就不用担心再遇到这种情况了。

然后，Linus就花了两周时间，用C语言自己写了一个版本控制软件——Git。自此Git诞生，成功挽救了
Linux这个重要的项目。而Git诞生后，大家发现它实在太好用了，而且免费、开源，于是逐渐扩散开
来，成为如今软件开发中十分重要和关键的版本控制必备工具。

所以说，如果不是BitKeeper的开发公司想赚那点钱，我们现在可能就没有这么香的Git用了。让我们谢
谢BitKeeper的开发公司——BitMover。

下面就是Linus，在计算机领域属于神一样的人物:

2. 基础知识  

2.1 Git工作机制  

下面这张图对于学习、使用Git是非常关键和重要的：

这里只介绍四个区域，对于箭头上面的命令，等后面进行介绍。我们这里以word文件为例：

工作区(Workspace)：理解为你在word文件里面编写时候的区域。

暂存区(Index)：理解为你word文件还没写完，但是到吃饭时间啦，所以先自动保存起来，下午接
着写。
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本地库(Repository)：理解为你之前已经写好的版本，所以放到你项目文件夹下面啦。你现在还没
写完、没给领导过目的新文件自然就不能纳入本地库里面。

远程库(Remote)：将本地库里面的全存到远端的网盘（云）上面去，这样不仅你，公司其他人也
能看到领导已经看过的文件啦。

当然，如果你的项目没有别人参与，你也不在乎是不是在别的电脑上也能看到，那么远程库就可以不用

了。

对于写代码的计算机程序员来说，通常会使用Github、Gitlab等工具作为远程库(远程代码仓库)。这些远
程代码仓库这里就不多介绍了。

2.2 工作场景梳理  

我们在开始Git使用之前，先来梳理一下工作场景：

工作场景如上图，你(开发人员)把自己在电脑上写好的、打算给老板看的东西发到仓库上面，然后领导
(项目经理)从仓库里面拿下来，审核没有问题就给你通过，确认这个是V1.1版。然后你就可以接着写你的
V1.2了，但是在你提交V1.2之前，远程仓库里面是只有V1.0和V1.1版本的。如果小王此时加入团队，他
就可以去仓库里面拿到最新版(V1.1)去做往下做了。

假如你做到V1.2发现做错了，你就可以去远程仓库把你想要的V1.0或者V1.1下载下来，重新写你的
V1.2。

PS：那么小王和你做的两个V1.2 有可能会有冲突。比如V1.1里面写的“玫瑰“，你提交的V1.2改成
了”郁金香“，而小王没有改这块，那么小王提交时候就会产生冲突，这就需要小王去手动处理冲突
了，这些这里先做个引子，不详细展开。

3. Git使用(命令)  

3.1 Git安装  

git软件的安装不是本文重点，这里不再阐述了。如果不会的，可以去网上找相关教程。

git的用户签名配置等，这里也不再阐述。需要注意：Git安装好后是必须设置用户签名的，不然是无法进
行提交操作的。
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3.2 git使用  

这里就需要学习一些Git的语法了，这里会以图的形式进行详细阐述。

假如需要对下面的文件夹做版本管理，其中包含了三个文件：

打开工具的方式：在文件夹下点击鼠标右键，选择git bush here

3.2.1 首先，需要进行本地库的初始化  

简单理解就是让git去接手管理。

输入 git init，然后回车即可。可以看到，文件夹下面多了一个名字为 .git 的新文件夹。如果看不到，

是因为windows默认对于隐藏的项目(即名称以一个点开头的文件或文件夹)是不显示的。自己百度一下怎
么打开就可以了。不打开也没关系，因为我们作为使用者完全不用理会这个文件夹。

3.2.2 下面，先看一下本地库的状态  

输入 git status，然后回车即可。可以看到下面信息说：在master分支，还没有提交过。没有追踪到

的文件(对应3个文件)。
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什么意思呢？简单来说如下图：

现在这三份文件都还位于工作区。本地仓库里面是空的。可以看到，要把工作区文件给到本地库，还需

要先放到暂存区。

3.2.3 接下来，将文件放到暂存区  

输入 git add 文件名，然后回车即可。
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添加完成后，输入git status可以看到原本红色的三个文件变成绿色了。此时对应于下图：

可以看到，文件被放入暂存区了。如果现在你去修改工作区文件，是不会对暂存区文件内容造成影响

的。但是，听到暂存区这个名字你就知道，这只是一个暂时存放的，不是长久之计。所以，还需要将文

件放入到本地库里面去。

3.2.4 然后，将暂存区文件放入本地库  

输入 git commit -m "日志信息" 文件名，然后回车即可。

”日志信息“ 表示这里你可以写点补充信息，比如”第一次提交“之类的，它是归档时候的一个备注信息，方
便你自己以后查看这个版本数据时候的一些提示信息。比如可以记录一下此次提交相比本地库中最新版

本增加或删除了些什么。

可以看到，提交成果了，此时如果输入git status可以看到暂存区为空了。现在没有需要提交的文件(绿
色)，也没有和仓库不一致的文件(红色)。

此时对应于下图：
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我们就已经实现了对1.0版本文件的提交。这样后续我们无论对工作区文件做什么操作，后续都可以从本
地库找回提交时候V1.0版的三个文件啦。

插入部分  

我们打开测试文件1，对其做一些修改。然后重复上面步骤，再进行一次提交工作。

现在对应于下图：
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我们工作区现在是修改过的V1.1版文件了，但是在本地库里面，由于我们提交过两次，所以本地库里面
有V1.0和V1.1两个版本的文件。这样，如果我们随时可以回退工作到V1.0去。

我们肯定不会只提交几次，那么怎么去查看历史提交版本内容呢？

3.2.5 查看历史版本  

这里有两个命令需要了解：

git reflog   查看版本信息

git log     查看版本详细信息

我们先来看一下git reflog命令，可以看到提示我们提交了两次，最上面的是最新一次提交。红色框是git
自动给的版本号，我们可以根据版本号去查看对应版本的详细信息。

用git log和版本号，就可以看详细提交信息了。主要是谁提交的这个版本，什么时候提交的，以及提交时
候写的一些日志信息。

3.2.6 版本回退  

进行回退是需要使用前面3.2.5中版本号的。回退有以下回退方式：

💮git reset

软回退： git reset --soft 版本号，回退到某个版本，只回退了commit的信息。即：重置 

HEAD，保留暂存区和工作区，让仓库恢复到执行git commit之前的状态

mixed回退： git reset --mixed 版本号，当我们写 git reset 版本号时的默认回退方式。即：

重置HEAD和暂存区，保留工作区
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硬回退： git reset --hard 版本号，彻底回退到某个版本，本地的源码也会变为上一个版本的内

容，撤销的commit中所包含的更改被冲掉。即：重置HEAD,暂存区和工作区

HEAD是一个特殊的指针，不了解的人可以理解成一个标记，是用来标示位置的。就像下图一样，我们每
次提交之后，HEAD都会指向最新一次提交的版本记录。

可以看到，假如我们通过 git reset 回退V1.1版本，如果是硬回退，那么我们就等于彻底丢掉工作区的
V1.2版本数据了。其他两种回退方式的话，我们还是可以通过一些方法找回V1.2版本数据的。所以，除
非确认V1.2以后真的再也不用了，否则谨慎选择硬回退。

那么，回退完成后，如果我们再提交一次，会是下图中第一种结果还是第二种呢？

肯定是第二种，因为如果是第一种的话，只要提交后面的V1.2就会被干掉，那我们避开硬回退就没有意
义了。但是第二种方式就带来一个问题：我们本来是一条链的结构现在开始分叉了。那么我们要怎么去
在这个“树”结构上面找到任意一个节点（版本数据）呢？这就设计到关于git分支的学习了。因为分支的
内容还有很多，在此只提一下先挖个矿，填坑的工作放到后面。

💮git revert

git revert是用来“反做”某一个版本，以达到撤销该版本的修改的目的的。比如说，我们在仓库里面现在
存在三个版本，如下图种第一部分一样。现在如果我们发现V1.1里面有问题，但是又不想影响到V1.2.那
就可以用git revert来反做V1.1，产生一个V1.3。这个V1.3会保留V1.2里面的内容，但是会撤销V1.1的内
容。



所以， git revert一般是要和 git commit一起使用的。例如实现上面图中反做过程，可以如下：

实际上，我们常说的Git 切换版本， 底层其实就是移动 HEAD 指针。

4. 分支  

在项目开发中，我们正常发布了1.0，2.0和3.0版本，并正在推进4.0的开发工作。但是此时突然发现，
3.0版本中存在严重问题，需要尽快进行修复。如果我们将修复版本3.1加入主分支(Master分支，即默认
的分支)，会导致4.0就算开发完成了也必须等3.1先合并(需要注意：我们这里3.1和4.0是为了便于理解起
的版本号，不能认为4.0版本必须在3.1版本之后)，这会对主分支上4.0开发造成干扰。所以，应该在3.0
版本处打一个新的分支，在3.1，3.2版本修复bug。当4.0开发完成后，就可以选择将3.2中已经修复的
bug进行merge合并到主分支上去。

4.1 什么是分支  

通过上面的例子可以看到，在版本控制中需要考虑多个任务同时推进的产经，所以Git采用的方式就是“分
支”，通过为每个任务单独建立分支，这样参与具体项目者就可以把自己的工作从开发主线上分离开来， 
开发自己分支的时 候， 不会影响主线分支的运行。

分支的好处就在于，可以同时并行地推进多个功能的开发工作，从而大大提升工作效率。在开发过程

中， 如果某一个分支开发失败， 不会对其他分支有任何影响。失败的分支删除重新开始即可。

git revert -n "V1.1"                                # git revert -n "版本号"

(这里可能会出现冲突，那么需要手动修改冲突的文件。而且要git add 文件名)

git commit -m "revert V1.1 and add text.txt"        # git commit -m "提示信息"
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4.2 分支操作  

4.2.1 分支查看  

我们先来看一下目前有些什么分支，输入 git branch -v然后回车即可：

可以看到，现在只有一个master分支。这是因为在之前我们刻意避开了分支操作，所以在这一过程中并
没有创建新分支，当然只有一个默认的master分支了。

4.2.2 分支创建  

现在我们创建一个名为sino_fix的分支。输入命令 git branch sino_fix回车即可

可以看到，我们成功创建了一个新的名为sino_fix的新分支，但现在我们还工作在master分支上。如果我
们现在提交还是在master分支上进行提交，所以我们需要了解如何进行分支切换。

4.2.3  分支切换  

输入命令 git checkout sino_fix回车即可

可以看到，我们已经成功实现分支切换，从master分支切换到了sino_fix分支。如果现在我们进行提交，
就是提交到sino_fix分支上了，不会对master分支造成影响。现在我们对工作区文件进行修改。本来文件
中只有一个"Hello！"，现在我们添加了新数据进去，我们尝试把它进行提交。

git branch 分支名                                          # 创建分支

git branch -v                                             # 查看分支

git checkout 分支名                                        # 切换分支

git merge 分支名                                           # 把指定的分支合并到当前分

支上
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完成提交，现在就是提交到了sino_fix分支中去。现在我们的本地库中情况如下图，且我们目前工作在
sino_fix分支上。

如果我们2.1已经修完V2.0中所有bug，则可以选择进行分支合并。为了后续演示方便，我们切回master
分支，对文件中数据进行修改，从"hello!"改为"Liming hello!"。

或许你会疑惑，我们不是已经从"hello!"改为"Jack,hello!"了吗，为什么现在切换回master分支还是
从"hello!"进行修改呢？这是因为"hello!"改为"Jack,hello!"只是在sino_fix分支上，当切换回master
分支，我们master分支中最新数据仍然是"hello!"而不是"Jack,hello!"。



现在我们的本地库中情况如下图，且我们目前工作在master分支上。

4.2.4 分支合并  

切换到要合并到的分支(一般来说是master分支)，然后执行 git merge 分支名称  即可进行分支合并。上
面的工作中，我们已经处于master分支，所以不需要进行分支切换，直接执行合并即可。

可以看到提示合并时候出现冲突了，这其实是我们在4.2.3后面引入的。我们2.1中的数据和3.0中数据是
冲突的。合并时候，git就不知道哪个是对的，此时我们的文件变成了
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**特殊符号：      <<<<<<< HEAD         当前分支的代码                    ======= 合并过来的代码          
>>>>>>> sino_fix

我们修改为：

进行一次提交，先添加到暂存区，再进行commit。但是需要注意的是： 此时使用git commit 命令时不
能带文件名！！！

现在我们的本地库中情况如下图，且我们目前工作在master分支上。

看到这里，你对于Git的基本知识就掌握了。但是分支本身十分复杂，我们如何定位到我们想要的分支上
某个版本的提交数据，这个就比较复杂了，这里推荐一个可视化学习网站：https://learngitbranching.j
s.org/?locale=zh_CN 。正是因为分支这一设计，使得团队协作的同时进行版本管理变得简单起来，这也
是git'这一工具的魅力所在。

5. Git团队协作  
前面我们所讲的其实一直都在工作区、暂存区和本地库之间，并未涉及到远程库。实际上团队协作是需

要一个所有人都可以访问的、内容唯一的远程库的，这也就是本节所要介绍的了，这个相对简单，放两

张图就清楚了，不再进行展开。

<<<<<<< HEAD

Liming hello！

=======

Jack，hello！

>>>>>>> sino_fix

Liming hello！

Jack，hello！

https://learngitbranching.js.org/?locale=zh_CN
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命令名称 作用

git remote -v 查看当前所有远程地址别名

git remote add 别名 远程地址 起别名

git push 别名 分支 推送本地分支上的内容到远程仓库

git clone 远程地址 将远程仓库的内容克隆到本地

git pull 远程库地址别名 远程分
支名

#将远程仓库对于分支最新内容拉下来后与当前本地分支直接
合并 #

5.1 团队内部协作  

5.2 跨团队协作  

6. 远程库介绍  
作为个人用户，可以使用Github、Gitlab、Gitee等作为自己的远程库。配置过程网上有着许多教程，这
里主要讲Git，就不多说了。

简单给出远程仓库常用操作命令：

7. 后记  
计算机知识的学习十分注重动手，建议学习过程中可以跟着案例进行练习加强理解。在写本文的过程中

参考了许多前人资料，特在此表示感谢！

版权说明：本文完全由Sinocifeng原创完成，可免费用于学习，但不得未经许可进行盈利使用。

参考资料：
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1. Git教程（超详细，一文秒懂）:https://blog.csdn.net/weixin_47824895/article/details/13016914
2

2. Git恢复之前版本的两种方法reset、revert（图文详解）: https://blog.csdn.net/yxlshk/article/det
ails/79944535

3. Git的四个工作区域和主工作流程(workspace index repository remote）理解： https://blog.csd
n.net/wl18271672781/article/details/126588155

4. Learn Git Branching：https://learngitbranching.js.org/?locale=zh_CN

5. git reset详解：https://blog.csdn.net/qq_39852676/article/details/129094985

6. git版本回退（git reset、git revert、git stash）：https://blog.csdn.net/qq_48617322/article/det
ails/128631370
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